EDUCACION PLASTICA VISUAL Y
AUDIOVISUAL |

CURSO 2023-24

INFORMACION PARA EL ALUMNADO Y SUS FAMILIAS

|

IES LAS LLAMAS

Programacion completa en www.ieslasllamas.es

I - MATERIAL NECESARIO:

Para trabajar a lo largo del curso seran necesario el material que aparece en la siguiente tabla:

DPTO. DIBUJO

Hojas blancas tamafio DIN A4
10 hojas DIN A4 130 gr (Canson Basik o similar) | - Regla de 30 cm
Lapices 2H y 3B, sacapuntas y goma de borrar - Compas

Lapices de colores (mejor acuarelables)
Rotuladores de 2 puntas de trabajo

Escuadra y cartabdn tamafio medio sin cantos

Carpeta/funda/bolsa para guardar todo el material

Il - ORGANIZACION GENERAL DEL CURSO:

A. COMPETENCIAS Y CRITERIOS:

COMP.
ESP.

CRITERIOS DE EVALUACION

VALOR

ub

10%

1.1. Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean las producciones
plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como su funcidn y finalidad,
valorando y describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de
valores y convicciones, con interés y respeto, desde una perspectiva de género
utilizando un vocabulario especifico del ambito técnico y artistico y de la imagen.

5%

5,6

1.2. Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y
artistico, especialmente el que se encuentra en su entorno mas cercano, a
través del conocimiento y el analisis guiado de obras de arte.

5%

1,2,
34,
5y6

15%

2.1. Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la
realidad, el imaginario y la produccidn, superando estereotipos y mostrando un
comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.

5%

1,2

2.2. Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las
propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada estética hacia el
mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.

5%

1,2

2.3. Identificar las diferentes fases del proceso creativo que median entre la idea
y el producto final y dotar de importancia a cada una de ellas, asi como las
dificultades, problematicas y emociones que puedan surgir al transitar por dichas
fases.

5%

1,2,
3y4.

5%

3.1. Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de
diversos tipos y épocas, analizdndolas con curiosidad y respeto desde una
perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario
propio.

2,5%

3.2. Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus
formas y vertientes, identificando y compartiendo con respeto impresiones y
emociones y expresando la opinién personal de forma abierta.

2,5%




10%

4.1. Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos,
asi como sus distintos procesos y resultados, sus inconvenientes y ventajas y su
idoneidad, en funcién de los contextos sociales, histdricos, geograficos y
tecnoldgicos, buscando y analizando la informacién con interés y eficacia.

5%

4.2. Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes
producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e
incorporandolas creativamente en las producciones propias.

5%

1,2,
34,
5y6

15%

5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y
audiovisuales, a través de la experimentacidn con diversas herramientas,
técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacién y la reflexién
critica combinando, cuando proceda, diferentes lenguajes grafico-plasticos y
artisticos y diferentes técnicas.

5%

5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas,
justificando el proceso creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando
racionalidad, empatia y sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes
adecuados al propdsito demostrando un conocimiento adecuado de los mismos.

10%

3,4

5%

6.1. Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto (desde el entorno
mas cercano hasta el ambito universal), a través del analisis de los aspectos
formales y conceptuales y de los factores sociales que determinan diversas
producciones culturales y artisticas actuales y anteriores, mostrando empatia,
actitud colaborativa, abierta y respetuosa.

2,5%

5,6

6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la
elaboracién de producciones propias, mostrando una visién personal del mundo
gue le rodea y de sus propias ideas y emociones, aumentando progresivamente su
autoestima y el conocimiento de si mismo y sus iguales, aprendiendo a
relacionarse mejor y a situarse en la sociedad.

2,5%

5,6

20%

7.1. Planificar y realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma
consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas
técnicas visuales o audiovisuales en la generacidon de mensajes propios, y
mostrando iniciativa y conocimiento en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas y los diferentes resultados que se consiguen con los
mismos.

20%

5,6

20%

8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y
manifestaciones artisticas, asi como los procedimientos con los que han sido
realizadas y la idoneidad de los mismos, argumentando de forma individual o
colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con
una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la sociedad.

2,5%

8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intencion
previa, de forma individual o colectiva, valorando y eligiendo las técnicas mas
adecuadas a la finalidad, organizando y desarrollando las diferentes etapas y
considerando las caracteristicas del publico destinatario.

15%

1,2

8.3. Exponer los procesos de elaboracidon y el resultado final de producciones y
manifestaciones artisticas, realizadas de forma individual o colectiva,
reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas
para mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que
ofrecen.

2,5%

1,2,56




B. UNIDADES DIDACTICAS Y TEMPORALIZACION

8.3

Dl:g:;iﬁl[::fs . ACTIVIDADES DE EVALUACION  [sESIONES
12 evaluacion
1.2 v' Formulario de evaluacidn inicial
;; v’ Intervencion en la dindmica de la clase
1. TRAZADOS GEOMETRICOS BASICOS 2'3 v Portafolio de Iéminas 12
8.2 v’ Prdctica de autoevaluacion
8.3 v’ Prueba de ejecucidn técnica
1.2 v’ Intervencidn en la dindmica de la clase
2.1 v’ Portafolio de Idminas
2. POLIGONOS REGULARES ;; v’ Prdctica de coevaluacion 14
8.2 v’ Prueba de ejecucion técnica
8.3 v’ Realizacién de un proyecto
22 evaluacion
1.2
23 v'Intervencion en la dindmica de la clase
3. ELEMENTOS FORMALES Y SUS 31 v’ Portafolio de Idminas 1
POSIBILIDADES EXPRESIVAS ) v' Prdctica de autoevaluacidn
4.1 v’ Proyecto colaborativo
5.2
1.2
2.3 ., o
31 v'Intervencidn en la dindmica de la clase
4. TECNICAS DE EXPRESION GRAFICO 4' 5 v’ Portafolio de ldminas Y
PLASTICAS. PROCESO CREATIVO 5'1 v' Prdctica de coevaluacion
5'2 v Realizacién de un proyecto
8.1
32 evaluacion
1.1
1.2
3.1 v'Intervencion en la dindmica de la clase
. 3.2 v’ Portafolio de ldminas
>- PERCEPCION VISUAL 6.1 v' Prdctica de autoevaluacidn. 16
6.2 v’ Proyecto colaborativo
7.1
8.3
1.1
1.2 ., o
31 v'Intervencidn en la dindmica de la clase
6. LA IMAGEN Y LA COMUNICACION 3'2 v’ Portafolio de Idminas 17
VISUALY AUDIOVISUAL 6.1 v' Prdctica de coevaluacion
6.2 v Realizacién de un proyecto colaborativo
7.1




EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas
han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para
entender cdmo se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la sociedad en su
conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccién y conservacion.

2. Explicarlas producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas
de las que conforman el patrimonio cultural y artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde
la intencidn hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el didlogo intercultural, asi
como para superar estereotipos.

3. Analizar diferentes propuestas pldsticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de
observacion e interiorizacion de la experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y
alimentar el imaginario.

4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de
forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepcidn y su contexto, para descubrir las
diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

5. Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacidn, seleccionando y aplicando
herramientas, técnicas y soportes en funcién de la intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los
sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la reflexion critica y la
autoconfianza.

6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las
creaciones propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social.

7. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes graficos y artisticos, incorporando, de forma
creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacién de
un proyecto artistico.

8. Compartir producciones y manifestaciones graficas y artisticas, adaptando el proyecto a la intencidn y a las caracteristicas
del publico destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.

SABERES BASICOS

A PATRIMONIO ARTISTICO Y CULTURAL
Los géneros artisticos. Manifestaciones culturales y artisticas mds importantes, incluidas las contemporaneas y las
pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su relacion con el contexto histérico incorporando ademads la
perspectiva de género e intercultural.
Arte y cultura de Cantabria.
Las formas geomeétricas en el arte y entorno. Patrimonio arquitectdnico y su analisis a nivel formal y geométrico.

B ELEMENTOS FORMALES DE LA IMAGEN Y DEL LENGUAJE VISUAL. LA EXPRESION GRAFICA
El lenguaje visual como forma de comunicacién.
Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas.
Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura. Escala, profundidad. El claroscuro.
La percepciodn visual. Introduccion a los principios perceptivos, elementos y factores. Grados de iconicidad. Imagen abstracta
y figurativa.
La composicidn. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la organizacién de formas en el plano y en el espacio.
El texto como elemento compositivo. La tipografia.

C | EXPRESION ARTISTICA Y GRAFICO-PLASTICA: TECNICAS Y PROCEDIMIENTOS
El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.
Factores y etapas del proceso creativo: planificacion, finalidad de la obra, eleccién de materiales y técnicas adecuadas a la
finalidad, realizacidén de bocetos y/o planos, acabado de la obra.
Introduccién a la geometria plana y descriptiva y trazados geométricos basicos. Elementos bésicos: punto, recta, segmento,
arco, circunferencia. Rectas paralelas y perpendiculares. Angulos. Lugares geométricos: mediatriz, bisectriz. Distancias.
Poligonos regulares y su trazado. Curvas técnicas. Transformaciones: simetria, traslacion, semejanza. Mddulos y Redes.
Sistemas de representacion tridimensional: planta, alzado y perfil. Perspectivas.
Normalizacién. Su contribucion al desarrollo del disefio. Rotulaciéon
Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y himedas. Su uso en el arte y sus
caracteristicas expresivas. Materiales y procedimientos.
Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.
Técnicas digitales de expresion grafico-plastica: programas de edicién de imagenes y de dibujo vectorial. Recreacién
tridimensional e impresion 3D. Interrelacién entre lenguajes.

D IMAGEN Y COMUNICACION VISUAL Y AUDIOVISUAL

El lenguaje y la comunicacién visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética. Contextos y funciones.
Imdgenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

Imagen fija y en movimiento, origen y evolucion. Introduccion a las diferentes caracteristicas del cémic, la publicidad, la
fotografia, el cine, la animacion y los formatos digitales. Introduccion al lenguaje fotografico y cinematografico: tipos de
iluminacion, tipos de encuadre y angulacién, movimientos de cdmara, recursos narrativos basicos.

Técnicas y herramientas bdsicas para la realizacion de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o en grupo.
Experimentacion en entornos virtuales de aprendizaje. Programas y aplicaciones para movil de edicién de fotografia, sonido
y video.




11l - EVALUACION Y CALIFICACION

A. PROCEDIMIENTOS, ACTIVIDADES E INSTRUMENTOS DE EVALUACION
PROCEDIMIENTOS ACTIVIDADES INSTRUMENTOS

v Participacidn, intervencién y aportacién en - Escalas de valoracion graduadas

OBSERVACION la dinémica diaria de la clase. - Rubricas
SISTEMATICA v’ Desempefios de distintas destrezas. - Registros de trabajo
v’ Participacién en trabajos en equipos. - Anecdotario
v’ Didlogos abiertos o dirigidos
v’ Prdcticas de coevaluacién
v Précticas de autoevaluacion - Escalas de valoracion graduadas
INTERACCION CON Y v’ Revisién del trabajo en grupo ) RL’Jb.ricas o
ENTRE EL ALUMNADO v’ Realizacién de entrevistas - Registros individuales
v’ Participacién en debates - Parrillas de co y autoevaluacion
v’ Elaboracién de parrillas de criterios de

valoracion

, ¥’ Mapas conceptuales - Escalas de valoracion graduadas
ANALISIS DE PROCESOS, | v Presentaciones digitales - Ribricas
TAREAS Y v . -
Portafolio de actividad . )

PRODUCCIONES DEL P ortafolio de actividades - Registros de trabajo
ALUMNADO Desarrollo de un proyecto - Anecdotario

v’ Trabajos pldsticos

B. CALIFICACION

CALIFICACION EVALUACIONES: La calificacién de cada evaluacion corresponderd al grado de adquisicién de las
competencias trabajadas durante la misma y ponderadas en el apartado Il.A.

Las diferentes actividades de evaluacion seran ponderadas en relacién al criterio de evaluacion del cual
dependan.

CALIFICACION FINAL: Reflejard el grado de adquisicién de las competencias a través de los criterios de
evaluacién que estan ponderados en tablas anteriormente citadas. NO siendo esta calificacién la media
aritmética de las calificaciones obtenidas en las evaluaciones, sino la suma final de las notas obtenidas para
cada una de las competencias especificas en las que se articula el curso.

ENTREGAS FUERA DE PLAZO: Las entregas de fuera de plazo injustificadas supondran la reduccion de la nota.
EXAMENES Y PRUEBAS: Siempre que un alumno/a no se presente a una prueba debera presentar un justificante
médico para que dicha pueda sea reprogramada. De no ser asi, se considerara no presentado y la nota serd
cero.

OTROS: Si un alumno/a entrega cualquier actividad realizada fuera del aula en su totalidad, esta quedard
anulada.

C. RECUPERACION
Todos/as los alumnos/as podran recuperar las evaluaciones realizando y entregando las actividades

propuestas para la evaluacion con un nivel suficiente en las competencias que se hayan evaluado hasta el
momento.

IV-CONTACTO

Profesor curso: Adrian Santiago Pejac
Contacto a través de la plataforma Yedra o teléfono del centro
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I - MATERIAL NECESARIO

Para trabajar a lo largo del curso seran necesario el material que aparece en la siguiente tabla:

- Hojas blancas tamafio DIN A4 - Escuadray cartabdn tamafio medio sin cantos

- 10 hojas DIN A4 130 gr (Canson Basik o similar) | - Regla de 30 cm

- Lapices 2H y 3B, sacapuntas y goma de borrar - Compas

- Lapices de colores (mejor acuarelables) - Carpeta/funda/bolsa para guardar todo el material
- Rotuladores de 2 puntas de trabajo

Il - ORGANIZACION GENERAL DEL CURSO

A. COMPETENCIAS Y CRITERIOS

(E:?FI,VIP CRITERIOS DE EVALUACION VALOR| UD
1.1. Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean las producciones
plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como su funcion y finalidad,
valorando y describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de 5% 1'42'63'
1 valores y convicciones, con interés y respeto, desde una perspectiva de género '
10% | utilizando un vocabulario especifico del ambito técnico y artistico y de la imagen
1.2. Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico,
especialmente el que se encuentra en su entorno mas cercano, a través del 5% 2'43'
conocimiento y el andlisis guiado de obras de arte.
2.1. Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la
realidad, el imaginario y la produccidn, superando estereotipos y mostrando un 5% 4'35"6
comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.
2.2. Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las
2 propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada estética haciael | 5% 41"53"6
15% | mundoy respetando la diversidad de las expresiones culturales.
2.3. Identificar las diferentes fases del proceso creativo que median entre la idea y
el producto final y dotar de importancia a cada una de ellas, asi como las co 3,
dificultades, problematicas y emociones que puedan surgir al transitar por dichas 4,5,6
fases.
3.1. Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de
diversos tipos y épocas, analizdndolas con curiosidad y respeto desde una 5 5o 1,2,
perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario ' 5,6
3 propio.
S% 3.2. Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus
formas y vertientes, identificando y compartiendo con respeto impresiones y 2,5% ;é
emociones y expresando la opinién personal de forma abierta. ’




10%

4.1. Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos,
asi como sus distintos procesos y resultados, sus inconvenientes y ventajas y su
idoneidad, en funcién de los contextos sociales, histdricos, geograficos y
tecnoldgicos, buscando y analizando la informacién con interés y eficacia.

5%

1,2,
4,5,6

4.2. Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes
producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e
incorporandolas creativamente en las producciones propias.

5%

1,2,
4,5,6

15%

5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y
audiovisuales, a través de la experimentacidn con diversas herramientas, técnicas
y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexion critica
combinando, cuando proceda, diferentes lenguajes grafico-plasticos y artisticos y
diferentes técnicas.

5%

2,3,
4,5,6

5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas,
justificando el proceso creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando
racionalidad, empatia y sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes
adecuados al propdsito demostrando un conocimiento adecuado de los mismos.

10%

1,2,3,
4,5,6

5%

6.1. Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto (desde el entorno mas
cercano hasta el dmbito universal), a través del analisis de los aspectos formales y
conceptuales y de los factores sociales que determinan diversas producciones
culturales y artisticas actuales y anteriores, mostrando empatia, actitud
colaborativa, abierta y respetuosa.

2,5%

2,3,

6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la
elaboracién de producciones propias, mostrando una visién personal del mundo
gue le rodea y de sus propias ideas y emociones, aumentando progresivamente su
autoestima y el conocimiento de si mismo y sus iguales, aprendiendo a
relacionarse mejor y a situarse en la sociedad.

2,5%

1,2,3,
4,5,6

20%

7.1. Planificar y realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma
consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas
técnicas visuales o audiovisuales en la generacidon de mensajes propios, y
mostrando iniciativa y conocimiento en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas y los diferentes resultados que se consiguen con los
mismos.

20%

2,3,
4,5

20%

8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y
manifestaciones artisticas, asi como los procedimientos con los que han sido
realizadas y la idoneidad de los mismos, argumentando de forma individual o
colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con
una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la sociedad.

5%

2,3,
4,5

8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intencion
previa, de forma individual o colectiva, valorando y eligiendo las técnicas mas
adecuadas a la finalidad, organizando y desarrollando las diferentes etapas y
considerando las caracteristicas del publico destinatario.

10%

2,3,
4,5,6

8.3. Exponer los procesos de elaboracidon y el resultado final de producciones y
manifestaciones artisticas, realizadas de forma individual o colectiva,
reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas
adecuadas para mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal
que ofrecen.

5%

1,2,3,
4,5,6




B. UNIDADES DIDACTICAS Y TEMPORALIZACION

D‘:g/';i’;;‘fs o ACTIVIDADES DE EVALUACION SESIONES
12 evaluacion
1.1 . e
55 v Formulario de evaluacion inicial
1. ¢COMO VEMOS LAS 3.1,3.2 v’ Intervencion en la dindmica de la clase 51
IMAGENES? 41,42 v’ Portafolio de Idminas
zg v’ OBRA FINAL COLECTIVA: OP ART
v Evaluacion inicial
v Intervencidn en la dindmica de la clase
1.1,1.2 v Product lGsti
3132 roductos pldsticos
2. SOMOS PAISAJISTAS 41,42 | Cuadernode trabajo 13
) 51,52 v’ Prdctica de coevaluacion
2 16; 262 2 v Realizacidon de un proyecto final colaborativo:
e MONTAJE EXPOSICION COLECTIVA PAISAJES Y
COLORES DE CANTABRIA
22 evaluacion
11,1.2 V' Intervencion en la dindmica de la clase.
2.1,22,23 | Y Cuaderno de trabajo
3.DESCUBRIENDO LA 5.1,5.2 v Prdctica de autoevaluacion 1
ARQUITECTURA 6.1,6.2 v’ Prueba de ejecucion técnica
7.1 v' Proyecto en grupo: ELABORACION DE LA
81,8283 MAQUETA DE UN DOMO A ESCALA
11,1.2 V' Intervencion en la dindmica de la clase
v . L
4. SOMOS ECO- T1as | Prictcnde comvatuasin
DISENADORES/AS 5152 v Infografia palas 15
7.1 v Realizacidn de un proyecto: DISENO DE PALA
81,8283 CANTABRA PERSONALIZADA Y SU FUNDA
37 evaluacion
21,22 v Intervencidn en la dindmica de la clase
41,42 v’ Cuaderno de trabajo
5. SOMOS VIDEOARTISTAS 5.1,5.2 v Prdcticas de autoevaluacion 14
7.1 v Proyecto colaborativo: VIDEO MUSICAL /
8.1,82,83 PROYECTO ANIMACION
1.1 V' Intervencion en la dindmica de la clase
31,32 v’ Portafolio de ldminas
6. SOMOS 5.1,5.2 v Prdctica de coevaluacion 18
ILUSTRADORES/AS 6.1,6.2 v Realizacidn de un proyecto colaborativo: PROYECTO
7.1 ILUSTRACION (PECES DEL CANTABRICO / CUENTO /
8.2,8.3

RECETAS)




COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1.

Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han
tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para
entender cémo se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la sociedad en su
conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccién y conservacion.

Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas
de las que conforman el patrimonio cultural y artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la
intencién hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el didlogo intercultural, asi como
para superar estereotipos.

Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de
observacion e interiorizacion de la experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y
alimentar el imaginario.

Explorar las técnicas, los lenguajes vy las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de
forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepcidn y su contexto, para descubrir las diversas
posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacién, seleccionando y aplicando
herramientas, técnicas y soportes en funcién de la intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los
sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la reflexion critica y la
autoconfianza.

Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las
creaciones propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social.

Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes gréficos y artisticos, incorporando, de forma
creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacién de un
proyecto artistico.

Compartir producciones y manifestaciones gréaficas y artisticas, adaptando el proyecto a la intencién y a las caracteristicas del
publico destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.

SABERES BASICOS

A PATRIMONIO ARTISTICO Y CULTURAL.
Los géneros artisticos. Manifestaciones culturales y artisticas mds importantes, incluidas las contemporaneas y las
pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su relacion con el contexto histérico incorporando ademads la
perspectiva de género e intercultural.
Arte y cultura de Cantabria.
Las formas geomeétricas en el arte y entorno. Patrimonio arquitectdnico y su analisis a nivel formal y geométrico.

B ELEMENTOS FORMALES DE LA IMAGEN Y DEL LENGUAIE VISUAL. LA EXPRESION GRAFICA.
El lenguaje visual como forma de comunicacién.
Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas.
Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura. Escala, profundidad. El claroscuro.
La percepciodn visual. Introduccion a los principios perceptivos, elementos y factores. Grados de iconicidad. Imagen abstracta
y figurativa.
La composicidn. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la organizacién de formas en el plano y en el espacio.
El texto como elemento compositivo. La tipografia.

C | EXPRESION ARTISTICA Y GRAFICO-PLASTICA: TECNICAS Y PROCEDIMIENTOS.
El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.
Factores y etapas del proceso creativo: planificacion, finalidad de la obra, eleccion de materiales y técnicas adecuadas a la
finalidad, realizacidén de bocetos y/o planos, acabado de la obra.
Introduccién a la geometria plana y descriptiva y trazados geométricos basicos. Elementos bésicos: punto, recta, segmento,
arco, circunferencia. Rectas paralelas y perpendiculares. Angulos. Lugares geométricos: mediatriz, bisectriz. Distancias.
Poligonos regulares y su trazado. Curvas técnicas. Transformaciones: simetria, traslacion, semejanza. Mddulos y Redes.
Sistemas de representacion tridimensional: planta, alzado y perfil. Perspectivas.
Normalizacién. Su contribucion al desarrollo del disefio. Rotulacidon
Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y himedas. Su uso en el arte y sus
caracteristicas expresivas. Materiales y procedimientos.
Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.
Técnicas digitales de expresion grafico-plastica: programas de edicién de imagenes y de dibujo vectorial. Recreacién
tridimensional e impresion 3D. Interrelacién entre lenguajes.

D | IMAGENY COMUNICACION VISUAL Y AUDIOVISUAL.

El lenguaje y la comunicacién visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética. Contextos y funciones.
Imdgenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

Imagen fija y en movimiento, origen y evolucion. Introduccion a las diferentes caracteristicas del cémic, la publicidad, la
fotografia, el cine, la animacion y los formatos digitales. Introduccion al lenguaje fotografico y cinematografico: tipos de
iluminacion, tipos de encuadre y angulacién, movimientos de cdmara, recursos narrativos basicos.

Técnicas y herramientas bdsicas para la realizacion de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o en grupo.
Experimentacion en entornos virtuales de aprendizaje. Programas y aplicaciones para movil de edicién de fotografia, sonido
y video.




11l - EVALUACION Y CALIFICACION:

A. PROCEDIMIENTOS, ACTIVIDADES E INSTRUMENTOS DE EVALUACION:
PROCEDIMIENTOS ACTIVIDADES INSTRUMENTOS

v Participacidn, intervencién y aportacién en - Escalas de valoracion graduadas

OBSERVACION la dinémica diaria de la clase. - Rubricas
SISTEMATICA v’ Desempefios de distintas destrezas. - Registros de trabajo
v’ Participacién en trabajos en equipos. - Anecdotario
v’ Didlogos abiertos o dirigidos
v’ Prdcticas de coevaluacién
v Précticas de autoevaluacion - Escalas de valoracion graduadas
INTERACCION CON Y v’ Revisién del trabajo en grupo ) RL’Jb.ricas o
ENTRE EL ALUMNADO v’ Realizacién de entrevistas - Registros individuales
v’ Participacién en debates - Parrillas de co y autoevaluacion
v’ Elaboracién de parrillas de criterios de

valoracion

, ¥’ Mapas conceptuales - Escalas de valoracion graduadas
ANALISIS DE PROCESOS, | v Presentaciones digitales - Ribricas
TAREAS Y v . -
Portafolio de actividad . )

PRODUCCIONES DEL P ortafolio de actividades - Registros de trabajo
ALUMNADO Desarrollo de un proyecto - Anecdotario

v’ Trabajos pldsticos

B. CALIFICACION:

CALIFICACION EVALUACIONES: La calificacién de cada evaluacion corresponderd al grado de adquisicién de las
competencias trabajadas durante la misma y ponderadas en el apartado Il.A.

Las diferentes actividades de evaluacion serdan ponderadas en relacién al criterio de evaluacién del cual
dependan.

CALIFICACION FINAL: Reflejard el grado de adquisicién de las competencias a través de los criterios de
evaluacién que estan ponderados en tablas anteriormente citadas. NO siendo esta calificacién la media
aritmética de las calificaciones obtenidas en las evaluaciones, sino la suma final de las notas obtenidas para
cada una de las competencias especificas en las que se articula el curso.

ENTREGAS FUERA DE PLAZO: Las entregas de fuera de plazo injustificadas supondran la reduccion de la nota.
EXAMENES Y PRUEBAS: Siempre que un alumno/a no se presente a una prueba debera presentar un justificante
médico para que dicha pueda sea reprogramada. De no ser asi, se considerara no presentado y la nota serd
cero.

OTROS: Si un alumno/a entrega cualquier actividad realizada fuera del aula en su totalidad, esta quedard
anulada.

C. RECUPERACION:
Todos/as los alumnos/as podran recuperar las evaluaciones realizando y entregando las actividades

propuestas para la evaluacion con un nivel suficiente en las competencias que se hayan evaluado hasta el
momento.

IV-CONTACTO

Profesora curso: Laura Diaz Pozueta
Contacto a través de la plataforma Yedra o teléfono del centro



CURSO 2023-24

EXPRESION ARTISTICA lr;
fa.

INFORMACION PARA EL ALUMNADO Y SUS FAMILIAS IES LAS LLAMAS
Programacion completa en www.ieslasllamas.es DPTO. DIBUJO

I - MATERIAL NECESARIO

Para trabajar a lo largo del curso seran necesario el material que aparece en la siguiente tabla:

Hojas blancas tamafio DIN A4
10 hojas DIN A4 130 gr (Canson Basik o similar) | - Regla de 30 cm
Lapices 2H y 3B, sacapuntas y goma de borrar - Compas

Lapices de colores (mejor acuarelables)
Rotuladores de 2 puntas de trabajo

Escuadray cartabdn tamafio medio sin cantos

Carpeta/funda/bolsa para guardar todo el material

Il - ORGANIZACION GENERAL DEL CURSO

A. COMPETENCIAS Y CRITERIOS

COMP. a
ESP CRITERIOS DE EVALUACION VALOR| UD
1.1. Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo 1,2,
sus aspectos esenciales, valorando el proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud 5% 3,4,
1 de apertura, interés y respeto en su recepcion. 5y6
0,
10% 1.2. Valorar criticamente los hébitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y culturas, 5% 1,2,
reflexionando sobre su evolucién y sobre su relacién con el presente. 3y4
2.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes técnicas gréfico- 5% 1,2,
plésticas, empleando herramientas, medios, soportes y lenguajes. 3y4
2 2.2. Elaborar producciones gréfico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivasy | 30% 1,2,
35% |[seleccionando con correccidn las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre los 3y4.

que conforman el repertorio personal de recursos, haciendo hincapié en los materiales empleados y en su
conocimiento cientifico, lo que determina no solo la respuesta artistica sino la percepcion de la misma.

3.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes medios, técnicas y 2,5% 6
formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus
fines.

30 3.2. Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas, asumiendo diferentes funciones; 12,5% 6
15% incorporando el uso de las tecnologias digitales con una intencion expresiva; buscando un resultado final
ajustado al proyecto preparado previamente; y seleccionando y empleando, con correccion y de forma
creativa, sus distintos lenguajes, las herramientas y medios disponibles mas adecuados.
4.1. Crear un producto creativo y artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando 20% 3
las fases del proceso y seleccionando las técnicas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a
una intencion y un publico determinados.
4.2. Exponer el resultado final de la creacién de un producto creativo y artistico, individual o grupal, 5% 1,2,
poniendo en comun y valorando criticamente el desarrollo de su elaboracién, las dificultades encontradas, 3,4,
los progresos realizados y los logros alcanzados. 5y6
4.3. Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas conel | 2,5% 1,2,
4 dmbito artistico y creativo vinculado al disefio, a la publicidad y los medios audiovisuales comprendiendo 3,4,
40% |su valor afiadido y expresando la opinién personal de forma razonada y respetuosa. 5y6
4.4. Reconocer a los diferentes creativos: artistas, publicistas, disefiadores, artesanos, cineastas 5% 1,2,3,4,
reconocidos que trabajan en la actualidad en el contexto cantabro y por extension en el dmbito global. 5y6
4.5. Utilizar la sintaxis propia del disefio y la publicidad para realizar proyectos concretos con fines 4y5
descriptivos y expresivos. 5%

4.6. Representar elementos y objetos de disefio, aplicando sistemas de representacién y normalizacién en
la descripcion y disposicion en el espacio de productos o ideas con fines expresivos y comunicativos. 2.5% 4




B. UNIDADES DIDACTICAS Y TEMPORALIZACION

GRADUACION

Dl:gl'&’:ﬁ;ss . ACTIVIDADES DE EVALUACION SESIONES
12 evaluacion
v’ Portfolio de Idminas
1.1,1.2 v' Actividades de autoevaluacion y
1. DIBUJO, ESTAMPACION Y GRABADO 2.1,2.2 coevaluacion 21
4.2,43,4.4 v Intervencidn en la dindmica de la clase
v Proyecto: CUADERNO ARTISTA
v’ Portfolio de Idminas
v' Actividades de autoevaluacion y
2. ESCULTURA )12 coevaluacion 15
) 4 2'4’3 '4 4 v’ Intervencidn en la dindmica de la clase
o v' Proyecto 1: ANIMALES FANTASTICOS
v Proyecto 2: CERAMICA
27 evaluacion
v’ Portfolio de Idminas
1112 v' Actividades de autoevaluacion y
3. PINTURA 21,22 |, coevaluacion o 12
41,42, 43, 4.4 Intervencion en la dindmica de la clase
v Proyecto 2: Disefio y pintado de un
MURAL en el IES
v’ Portfolio de Idminas
1112 v' Actividades de autoevaluacion y
4. DISENO 21,22 |, lcofva/“ac_’fm o dindmica de fo cose: | 14
4.2,43 4.4, 45 ntervencidn en la dindmica de la clase:
v' Proyecto: DISENO DE UNA TOTE BAG
v' Proyecto 2: POR DETERMINAR
37 evaluacion
v Portfolio de Idminas
11 v Actividades de autoevaluacion y
5. FOTOGRAFIA Y PUBLICIDAD 42,43 coevaluacion o 16
44 45 v Intervencidn en la dindmica de la clase
B v’ Elaboracién de un Proyecto por
determinar
v’ Portfolio de Idminas
v Actividades de autoevaluacion y
11 coevaluacion
6. LA IMAGEN SECUENCIADA A 214' ;’i A v’ Intervencidn en la dindmica de la clase 17
I v Elaboracién de un proyecto: VIDEO




EXPRESION ARTISTICA

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Analizar manifestaciones artisticas y creativas contextualizdndolas, describiendo sus aspectos esenciales y

valorando el proceso de creacidn y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la
confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.

2. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios,
soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio
de seleccidon de las mas adecuadas a cada necesidad o intencidn.

3. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando
sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio personal
de recursos y desarrollar el criterio de seleccién de los mas adecuados a cada necesidad o intencién.

4. Crear producciones artisticas y creativas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y
herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencién previos, adaptando el disefio y el
proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico
destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o
profesional que pueden derivarse de esta actividad.

SABERES BASICOS

A | TECNICAS GRAFICO-PLASTICAS

Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas y efectos visuales.
Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y himedas.
Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas como “collage”, “frottage”, “grattage”, calcomania, “object trivé”,
dripping, assemblage, ready-made, instalacion, fotomontaje, bodyart, performance, arte digital y videoarte. Posibilidades
expresivas y contexto histérico y artistas que trabajan estas técnicas.
Técnicas de estampacién. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mistos.
Graffiti y pintura mural.
Técnicas basicas de creacion de volumen
Técnicas de dibujo geométrico aplicados a las artes visuales.
Técnicas digitales de dibujo y disefio asistidos por ordenador. Programas y aplicaciones para moviles.
El arte del reciclaje. Consumo responsable. Prod ecoldgicos, sostenibles e innovadores en la practica artistica. Arte y natural
Seguridad. Toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencion y gestion responsable de
los residuos.
Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el dmbito del disefio.
B FOTOGRAFIA, LENGUAJE VISUAL, AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA

Introduccidn a la historia de la imagen. La imagen en la sociedad actual. Contexto actual audiovisual en Cantabria. Artistas
que trabajan el videoarte.

Percepcidn visual y psicoldgica de la imagen.

Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcién. Color y composicién.

Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacion, puntos de vista y angulacion. La imagen secuenciada.

Foto analdgica: cdmara oscura: fotografia sin cdmara (fotogramas). Téc fotograficas experimentales. Cianotipia o antotipia.
Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.

Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guion y el “storyboard”. Mov de cdmara.

El proceso de creacién. Realizacion y seguimiento: guion o proyecto, presentacion final y evaluacién (autorreflexion,
autoevaluacién y evaluacién colectiva).

Publicidad: Recursos formales, linglisticos y persuasivos. Publicidad subliminal. Estereotipos y sociedad de consumo. El
sexismo y los canones corporales y sexuales en los medios de comunicacion.

Actitud critica ante las necesidades de consumo creadas por la publicidad y hacia los mensajes que inciten a discriminacion.
Proyectos de disefio y publicidad.

Campos y ramas del disefio: grafico, de producto, de moda, de interiores, escenografia. Iniciacion al disefio inclusivo.
Trazados geométricos basicos aplicados al disefio.

Utilizacién de los sistemas de representacion tridimensional: sistema diédrico (vistas, axonometria, perspectiva conica; con
fines descriptivos y expresivos.

Normalizacién.

Construccién de formas tridimensiones aplicadas al disefio en funcion de una idea u objetivo, con diversidad de materiales y
técnicas, incluido el disefio digital y la impresién 3D.

Técnicas basicas de animacion y de edicién de video. Programas y aplicaciones para méviles.

Recursos digitales para la creaciéon de proyectos de videoarte.

Disefiadores, publicistas y creadores cantabros.

|u




11l - EVALUACION Y CALIFICACION:

A. PROCEDIMIENTOS, ACTIVIDADES E INSTRUMENTOS DE EVALUACION:

PROCEDIMIENTOS ACTIVIDADES INSTRUMENTOS

v’ Participacidn, intervencién y aportacién enla | Escalas de valoracion graduadas
OBSERVACION dindmica diaria de la clase. - Rub.rlcas .
SISTEMATICA v’ Desempefios de distintas destrezas. - Registros de trabajo

v’ Participacién en trabajos en equipos. - Anecdotario

v' Didlogos abiertos o dirigidos

v’ Prdcticas de coevaluacién

v Précticas de autoevaluacion - Escalas de valoracion graduadas
INTERACCION CON Y v’ Revision del trabajo en grupo ) Rub.ricas o
ENTRE EL ALUMNADO v’ Realizacion de entrevistas - Registros individuales

v’ Participacion en debates - Parrillas de co y autoevaluacion

v’ Elaboracion de parrillas de criterios de

valoracion
) v’ Mapas conceptuales - Escalas de valoracién graduadas

ANALISIS DE PROCESOS, v’ Presentaciones digitales - Rubricas
TAREAS Y . -
SrEEUEEIENES BEL :; Portafolio de actividades - Registros de trabajo
ALUMNADO Desarrollo de un proyecto - Anecdotario

v

Trabajos pldsticos

B. CRITERIOS DE CALIFICACION:

CALIFICACION EVALUACIONES: La calificacién de cada evaluacion corresponderd al grado de adquisicion de las
competencias trabajadas durante la misma y ponderadas en el apartado Il.A.

Las diferentes actividades de evaluacion seran ponderadas en relacion al criterio de evaluacién del cual
dependan.

CALIFICACION FINAL: Reflejard el grado de adquisicién de las competencias a través de los criterios de
evaluacién que estan ponderados en tablas anteriormente citadas. NO siendo esta calificacién la media
aritmética de las calificaciones obtenidas en las evaluaciones, sino la suma final de las notas obtenidas para
cada una de las competencias especificas en las que se articula el curso.

ENTREGAS FUERA DE PLAZO: Las entregas de fuera de plazo injustificadas supondran la reduccién de la nota.
EXAMENES Y PRUEBAS: Siempre que un alumno/a no se presente a una prueba debera presentar un justificante
médico para que dicha pueda sea reprogramada. De no ser asi, se considerara no presentado y la nota serd
cero.

OTROS: Si un alumno/a entrega cualquier actividad realizada fuera del aula en su totalidad, esta quedard
anulada.

C. RECUPERACION:

Todos/as los alumnos/as podran recuperar las evaluaciones realizando y entregando las actividades
propuestas para la evaluacion con un nivel suficiente en las competencias que se hayan evaluado hasta el
momento.

IV-CONTACTO

Profesores curso: Adridn Santiago Pejac y Laura Diaz Pozueta
Contacto a través de la plataforma Yedra o teléfono del centro



CURSO 2023-24

DIBUJO TECNICO | |r=.
k ©

INFORMACION PARA EL ALUMNADO Y SUS FAMILIAS IES LAS LLAMAS
Programacion completa en www.ieslasllamas.es DPTO. DIBUJO

I - MATERIAL NECESARIO:
Para trabajar a lo largo del curso seran necesarias las fotocopias que se proporcionan desde el centro, por
las que se solicitara una cantidad en funcién del nimero estimado de las mismas.
Ademas, sera necesario el material de la tabla adjunta:

- Hojas blancas tamafio DIN A4 - Escuadra y cartabdn tamafio medio (tipo Faber Castell)
- Portaminas 0,5 con minas 2H - Regla de 20/30 cm

- Portaminas 0,5 con minas B - Compas

- Goma de borrar - Transportador de angulos (opcional)

Il - ORGANIZACION GENERAL DEL CURSO:

A. COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION:

C.E. CRITERIOS DE EVALUACION VALOR| UD

1.1. Analizar, a lo largo de la historia, la relacién entre las matematicas y el dibujo

1 geométrico valorando su importancia en diferentes campos como la arquitectura o la

5 5% ingenieria, el arte o el disefio de productos, valorandola creacién técnica desde la 2,5% TODAS

: perspectiva de género y la diversidad cultural, empleando adecuadamente el vocabulario
especifico técnico y artistico.
2.1. Solucionar graficamente calculos matematicos y transformaciones basicas aplicando
conceptos y propiedades de la geometria plana. 10% 2

2 2.2. Trazar graficamente construcciones poligonales basandose en sus propiedades y — )

25% mostrando interés por la precision, claridad y limpieza. o
2.3. Resolver graficamente tangencias y trazar curvas aplicando sus propiedades con rigor
en su ejecucion. 7.5% 2
3.1. Representar en sistema diédrico elementos basicos en el espacio determinando su 5% 3
relacion de pertenencia, posicién y distancia.

3.2. Definir elementos, figuras planas y sélidos sencillos en sistemas axonométricos 0% 4
valorando su importancia como métodos de representacion espacial.
3 3.3. Representar e interpretar elementos basicos en el sistema de planos acotados

50% haciendo uso de sus fundamentos. s >
3.4. Dibujar elementos en el espacio empleando la perspectiva cénica. 1% 5
3.5. Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de resolucién 3% TODAS
y construccién grafica.

4.1. Documentar graficamente objetos sencillos mediante sus vistas acotadas aplicando la
normativa UNE e ISO en la utilizacién de sintaxis, tipos de lineas, escalas y formatos,
4 valorando la importancia de usar un lenguaje técnico comun. 17.5%

20% 1
4.2. Utilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexién en la aproximacion e 2.5%
indagacion de alternativas y soluciones a los procesos de trabajo.

5.1. Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo vectorial, 195% s
5 usando las herramientas que aportan vy las técnicas asociadas. ’

2,5% 5.2. Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones aplicando operaciones algebraicas

entre primitivas para la presentacion de proyectos en grupo. 1,25% >




B. UNIDADES DIDACTICAS Y TEMPORALIZACION:

HERRAMIENTAS.

- Ne
UNIDADES CRITERIOS SABERES BASICOS a
L : ACTIVIDADES DE EVALUACION SESIONES
DIDACTICAS EVALUACION TRATADOS? & = LAl APROX
19 evaluacion
a1 C. NORMALIZACION v’ Pruebas de ejecucion técnica
. o Y DOCUMENTACION v’ Cuaderno de trabajo
1. NORMALIZACION | 4.2. GRAFICA DE v’ Précticas de autoevaluacion y 23
LL PROYECTOS coevaluacion
3.5. v’ Intervencidn en la dinémica de la clase
2. TRAZADOS Y
OPERACIONES
GEOMETRICAS EN EL
PLANO I: v’ Pruebas de ejecucién técnica
J .
- TRAZADOS 2.1. | A.FUNDAMENTOS | g”fmfmo:e mt'ba/ e -
FUNDAMENTALES 1.1. | GEOMETRICOS racticas ge gutoevaluacion y
coevaluacion
- PROPORCIONALIDAD 3.5. v’ Intervencién en la dindmica de la clase
Y ESCALAS
- TRANSFORMACIONES
29 evaluacion
2. TRAZADOS Y v’ Pruebas de ejecucion técnica
OPERAICIONES 2.2. A . FUNDAMENTOS ‘\; CU(/JC/?/’I’)O de trabajo B )
GEOMETRICAS EN EL 1.1. GEOMETRICOS Prdcticas de autoevaluacion y
PLANO II: 3.5. coevaluacion
- POLIGONOS v’ Intervencion en la dindmica de la clase
3. SISTEMAS DE i1 & GEOMETRIA ‘\; gruedbas dedejtea;cic.in técnica
P . . uaderno de trabajo
REPRESENTACION I 1.1. PROYECTIVA v’ Précticas de autoevaluacion y 22
DIEDRICO i
3.5. coevaluacion
v’ Intervencidn en la dinémica de la clase
32 evaluacion
2. TRAZADOS Y v ) L
OPERACIONES Y l(f;rue;)as dedejea;cpn técnica
GEOMETRICASENEL | 2.3. A. g P“f’ f”’"d € "‘Z "/"/ . .
PLANO IlI: 11 FUNDAMENTOS rdcticas ‘? autoevaluacion y
) coevaluacion
- TANGENCIAS 3.5. GEOMETRICOS v’ Intervencidn en la dindmica de la clase
- CURVAS
4. SISTEMAS DE j l(f;rue;)as dedejea/;cic.in técnica
REPRESENTACION I: | 3.2. B . GEOMETRIA g Pﬁ’;ﬁfggj d:;:‘zoe"fv‘; acidn -
AXONOMETRICO 1.1, PROYECTIVA e /
coevaluacion
3.5. v’ Intervencidn en la dindmica de la clase
5. LA GEOMETRIAY
EL DIBUJO COMO 11
SOLUCION A 3'3' A AL v’ Trabajo de investigacion
PROBLEMAS DEL 3'4' B. B.5. B.6. v' Magqueta 10
ESPACIO: ANALISIS, 5'1' D.D.1.D.2. v’ Exposicién Oral
PROYECCION'Y 5' 2'




DIBUJO TECNICO |

COMPETENCIAS ESPECIFICAS !

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Interpretar elementos o conjuntos arquitecténicos y de
disefio e ingenieria, empleando recursos asociados a la
percepcion, estudio, construccion e investigacién de formas
para analizar las estructuras geométricas y los elementos
técnicos utilizados.

1.1. Analizar, a lo largo de la historia, la relacién entre las
matematicas y el dibujo geométrico valorando su importancia en
diferentes campos como la arquitectura o la ingenieria, el arte o el
disefio de productos, valorandola creacién técnica desde la
perspectiva de género y la diversidad cultural, empleando
adecuadamente el vocabulario especifico técnico y artistico.

2. Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y légicos en
problemas de indole gréafico-matematicos, aplicando
fundamentos de la geometria plana para resolver
graficamente operaciones matematicas, relaciones,
construcciones y transformaciones.

2.1. Solucionar graficamente calculos matematicos y
transformaciones basicas aplicando conceptos y propiedades de la
geometria plana.

2.2. Trazar graficamente construcciones poligonales basandose en
sus propiedades y mostrando interés por la precision, claridad y
limpieza.

2.3. Resolver graficamente tangencias y trazar curvas aplicando sus
propiedades con rigor en su ejecucion.

3. Desarrollar la visién espacial, utilizando la geometria
descriptiva en proyectos sencillos, considerando la
importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para
resolver problemas e interpretar y recrear graficamente la
realidad tridimensional sobre la superficie del plano.

3.1. Representar en sistema diédrico elementos basicos en el
espacio determinando su relacién de pertenencia, posicion y
distancia.

3.2. Definir elementos, figuras planas y soélidos sencillos en sistemas
axonomeétricos valorando su importancia como métodos de
representacién espacial.

3.3. Representar e interpretar elementos basicos en el sistema de
planos acotados haciendo uso de sus fundamentos.

3.4. Dibujar elementos en el espacio empleando la perspectiva
coénica.

3.5. Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precisién y el
proceso de resolucion y construccién grafica.

4. Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las
normas UNE e ISO de manera apropiada, valorando la
importancia que tiene el croquis para documentar
graficamente proyectos arquitectdnicos e ingenieriles.

4.1. Documentar graficamente objetos sencillos mediante sus vistas
acotadas aplicando la normativa UNE e ISO en la utilizacién de
sintaxis, tipos de lineas, escalas y formatos, valorando la
importancia de usar un lenguaje técnico comun.

4.2. Utilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexion en la
aproximacion e indagacion de alternativas y soluciones a los
procesos de trabajo.

5. Investigar, experimentar y representar digitalmente
elementos, planos y esquemas técnicos mediante el uso de
programas especificos CAD de manera individual o grupal,
apreciando su uso en las profesiones actuales, para
virtualizar objetos y espacios en dos y tres dimensiones.

5.1. Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de
dibujo vectorial, usando las herramientas que aportan y las técnicas
asociadas.

5.2. Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones aplicando
operaciones algebraicas entre primitivas para la presentacion de
proyectos en grupo.

SABERES BASICOS?

A. FUNDAMENTOS GEOMETRICOS

A3.Proporcionalidad, equivalencia y semejanza.

A5.Tangencias basicas. Curvas técnicas.

Al.Desarrollo histérico del dibujo técnico. Campos de accién y aplicaciones. Origenes de la geometria.
A2.Concepto de lugar geométrico. Arco capaz. Aplicaciones de los lugares geométricos a las construcciones fundamentales.

A4.Tridngulos, cuadrilateros y poligonos regulares. Propiedades y métodos de construccion.

A6.Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las ejecuciones.

B GEOMETRIA PROYECTIVA

B1.Fundamentos de la geometria proyectiva.

B2.Sistema diédrico: punto, recta y plano. Trazas con planos de proyeccién. Determinacién del plano. Pertenencia.
B3.Relaciones entre elementos: Intersecciones, paralelismo y perpendicularidad. Obtencidn de distancias.

B4.Sistema axonomeétrico, ortogonal y oblicuo. Perspectivas isométrica y caballera. Disposicién de los ejes y uso de los
coeficientes de reduccién. Elementos basicos: punto, recta, plano.

B5.Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos basicos. Identificacion de elementos para su interpretacion.
B6.Sistema cdnico: fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal y oblicua.

C NORMALIZACION Y DOCUMENTACION GRAFICA DE PROYECTOS

C1.Escalas numéricas y graficas. Construccion y uso.
C2.Formatos. Doblado de planos.

C3.Concepto de normalizacién. Normas UNE e ISO. Aplicaciones de la normalizacion: simbologia industrial y arquitecténica.
C4.Eleccién de vistas necesarias. Lineas normalizadas. Acotacion.

D Sistemas CAD

D1.Aplicaciones vectoriales 2D-3D.

D2.Fundamentos de disefio de piezas en tres dimensiones.
D3.Modelado de caja. Operaciones bdsicas con primitivas.
D4.Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas complejas a partir de otras mas sencillas




11l - EVALUACION Y CALIFICACION:

A. PROCEDIMIENTOS, ACTIVIDADES DE EVALUACION E INSTRUMENTOS:

PROCEDIMIENTOS ACTIVIDADES INSTRUMENTOS
OBSERVACION v’ Participacion, intervencion y - Escalas de valoracion graduadas
SISTEMATICA aportacion en la dindmica diaria de | - Rubricas
la clase. - Registros de trabajo
v' Desempefios de distintas destrezas. | - Anecdotario

v’ Participacion en trabajos en

equipos.
INTERACCION CON Y v Prdcticas de coevaluacién - Escalas de valoracién graduadas
ENTRE ELALUMNADO | v pricticas de autoevaluacion - Rdbricas
v’ Revisién del trabajo en grupo - Registros individuales
- Parrillas de co y autoevaluacion
ANALISIS DE v' Cuaderno de trabajo - Escalas de valoracién graduadas
PROCESOS, TAREASY | Portafolio de Iaminas - Rubricas
PRODUCCIONES DEL
J _ . .
ALUMNADO Desarrollo de un proyecto Registros de trabajo
- Anecdotario
PRUEBAS, v' Exdmenes escritos con preguntas - Escalas numéricas
CONTROLES' productivas. Cerrados de completar, | - Escalas de valoracién
EXAMENES . s . .
opcion multiple, abiertos con - Rdbricas

respuestas cortas...

v Pruebas de ejecucién técnica

B. CRITERIOS DE CALIFICACION:

CALIFICACION EVALUACIONES: La calificacién de cada evaluacién correspondera al grado de
adquisicién de las competencias trabajadas durante la misma y ponderadas en el apartado II.A

CALIFICACION FINAL: Reflejara el grado de adquisicién de las competencias a través de los criterios
de evaluacién que estan ponderados en tablas anteriormente citadas. NO siendo esta calificacién la
media aritmética de las calificaciones obtenidas en las evaluaciones, sino la suma final de las notas
obtenidas para cada una de las competencias en las que se divide el curso.

Para aprobar la asignatura serd necesario tener aprobados todos los bloques/unidades.

ENTREGAS FUERA DE PLAZO: Las entregas de fuera de plazo injustificadas supondran la reduccion
de la nota pudiendo ser la maxima puntuacién en las mismas un 6.

EXAMENES Y PRUEBAS: Siempre que un alumno/a no se presente a una prueba deberd presentar un
justificante médico para que dicha pueda sea reprogramada. De no ser asi, se considerara no
presentado y la nota sera cero.

Si un alumno/a copia en un examen, o entrega cualquier actividad copiada de un compariero/a, esta
guedara anulada, pero tendra la posibilidad de presentarla de nuevo o acudir a una prueba de
recuperacion, segun la profesora estime oportuno.



D. RECUPERACION:

Se realizaran distintas pruebas a lo largo del curso para recuperar.

Si no se aprobase por evaluaciones, se podra presentar a la prueba extraordinaria de junio. Esta
dicha prueba demostrara haber adquirido las competencias especificas expresadas en esta
programacion y que son imprescindibles para aprobar la asignatura.

La prueba estara dividida en los distintos bloques y sera Unicamente necesario realizar aquellos que
no se hayan superado.

Ademas se entregara al alumnado que se tenga que presentar a dicha prueba un cuadernillo de
ejercicios por bloque que debera entregar realizado el dia de la prueba y se tendrd en cuenta de la
siguiente manera:

Cuaderno de trabajo personal 15%
Examen 85 %
IV-CONTACTO

Profesora curso: Laura Diaz Pozueta
Contacto a través de la plataforma Yedra o teléfono del centro



DIBUJO TECNICO II

CURSO 2023-24

INFORMACION PARA EL ALUMNADO Y SUS FAMILIAS
Programacion completa en www.ieslasllamas.es

I - MATERIAL NECESARIO:
Para trabajar a lo largo del curso seran necesarias las fotocopias que se proporcionan desde el centro, por
las que se solicitara una cantidad en funcién del nimero estimado de las mismas.
Ademas, sera necesario el material de la tabla adjunta:

|

IES LAS LLAMAS
DPTO. DIBUJO

Hojas blancas tamafio DIN A4
Portaminas 0,5 con minas 2H
Portaminas 0,5 con minas B
Goma de borrar

Regla de 20/30 cm
Compas
Transportador de angulos (opcional)

Escuadra y cartabon tamafio medio (tipo Faber Castell)

Il - ORGANIZACION GENERAL DEL CURSO:

A. COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION:

COMP. p
ESP CRITERIOS DE EVALUACION VALOR| UD
1.1. Analizar la evaluacién de las estructuras geométricas y elementos técnicos en la
1 arquitectura, la ingenieria y el disefio contempordaneos, valorando la influencia del 5% TODAS
s / . P s 0
5% progreso tecnoldgico y de las técnicas digitales de representacién y modelado en los
campos de la arquitectura, el disefio industrial o la ingenieria.
2.1. Construir figuras planas aplicando transformaciones geométricas y valorando su o 1
utilidad en los sistemas de representacion. 0
2 2.2. Resolver tangencias aplicando los conceptos de potencia con una actitud de rigor en 15% 1
30% la ejecucién. 0
(o]
2.3. Trazar curvas cdnicas y sus rectas tangentes aplicando propiedades y métodos de
construccion. Obtencion de intersecciones con rectas mostrando interés por la 15% 1
resolucion.
3.1. Resolver problemas geométricos mediante abatimientos, giros y cambios de plano,
. . L . 12.5% 2
reflexionando sobre los métodos utilizados y los resultados obtenidos.
3.2. Representar cuerpos geométricos y de revolucién aplicando los fundamentos del — )
sistema diédrico. o
3 3.3. Recrear la realidad tridimensional mediante la representacién de sélidos en
45% perspectivas axonomeétricas y cdnica, aplicando los conocimientos especificos de dichos 15% 3
sistemas de representacion.
3.4. Desarrollar proyectos graficos sencillos mediante el sistema de planos acotados. 9% *
3.5. Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de resolucion
s (p 10% TODAS
y construccién grafica.
4 4.1. Elaborar la documentacion gréfica apropiada a proyectos de diferentes campos,
159 formalizando y definiendo disefios técnicos empleando croquis y planos conforme a la 15% 4
° normativa UNE e ISO.
5.1. Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo vectorial, 5 59 4
5 usando las herramientas que aportan y las técnicas asociadas. 270
5% 5.2. Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones aplicando operaciones algebraicas 5 5% 3
entre primitivas para la presentacion de proyectos en grupo. 270




B. UNIDADES: TEMPORALIZACION, CRITERIOS DE EVALUACION, SABERES
BASICOS Y ACTIVIDADES DE EVALUACION

D. SISTEMAS CAD
Aplicaciones CAD. Construcciones
graficas en soporte digital.

de la clase

UNIDADES CRITERIOS . ACTIVIDADES DE Ne
< 5 SABERES BASICOS TRATADOS 2
DIDACTICAS EVALUACION EVALUACION SESIONES
APROX
12 evaluacion
v’ Pruebas de ejecucion
1. TRAZADOS Y A . FUNDAMENTOS GEOMETRICOS técnica
OPERACIONES 21 Potencia de un punto respecto a una v’ Cuaderno de trabajo
GEOMETRICAS EN EL 2'2' circunferencia. v’ Prdcticas de autoevaluacién 17
PLANO I[: e Eje radical y centro radical. y coevaluacion
TANGENCIAS 3.5. Aplicaciones en tangencias. v’ Intervencidn en la dindmica
de la clase
A . FUNDAMENTOS GEOMETRICOs | ¥ Pruebas de ejecucion
TRAZADOS Y Curvas conicas: elipse, hipérbola y v tecnica _
OPERACIONES pardbola. |7, Cuadernodetrabajo
GEOMETRICAS EN EL 2.3. Propiedades y métodos de construccion. Prdcticas de autoevaluacion 17
3.5. Rectas tangentes y normales. y coevaluacion
PLANOLL: Interseccién con rectas. N v’ Intervencion en la dindmica
CURVAS TECNICAS Trazado con y sin herramientas digitales. de la clase
27 evaluacion
B . GEOMETRIA PROYECTIVA
SISTEMA DIEDRICO:
Figuras contenidas en planos.
Abatimientos y verdaderas magnitudes. v’ Pruebas de ejecucion
2. SISTEMAS DE Giros y cambios de plano. técnica
) 2 3.1. Métodos y aplicaciones. v’ Cuaderno de trabajo
REPRESENTACION: - i . > 27
E 3.2. Representacién de cuerpos geométricos: v’ Prdcticas de autoevaluacién
DIEDRICO 3.5. prismas y piramides. y coevaluacion
Secciones planas y verdaderas v’ Intervencién en la dindmica
magnitudes de la seccion. de la clase
Representacién de poliedros regulares:
tetraedro, hexaedro y octaedro.
37 evaluacion
B . GEOMETRIA PROYECTIVA Y’ Pruebas de ejecucion
SISTEMA AXONOMETRICO, ORTOGONAL tecnica
3. SISTEMAS DE 3.2. Y OBLICUO. v’ Cuaderno de trabajo
REPRESENTACION I: 1.1. - Intersecciones y verdaderas v’ Prdcticas de autoevaluacién 23
AXONOMETRICO 3.5. magnitudes. y coevaluacién
- Reprgsentacién de figuras y sélidos. v’ ntervencion en la dindmica
- Secciones. de la clase
C. NORMALIZACION Y
DOCUMENTACION GRAFICA DE v’ Pruebas de ejecucion
PROYECTOS técnica
4.1. Bepresgntacién Qe cuerpos y piezas v’ Cuaderno de trabajo
4. NORMALIZACION 3.5. industriales sencillas. ,Crqu'S yplanos | /' pricticas de autoevaluacion 17
de taller. Cortes, secciones y roturas. L,
5.2. . : y coevaluacion
Perspectivas normalizadas. C, o
v’ Intervencién en la dindmica




DIBUJO TECNICO Il

COMPETENCIAS ESPECIFICAS !

CRITERIOS DE EVALUACION ?

1. Interpretar elementos o conjuntos arquitecténicos
y de disefio e ingenieria, empleando recursos
asociados a la percepcion, estudio, construcciéon e
investigacién de formas para analizar las estructuras
geométricas y los elementos técnicos utilizados.

1.1. Analizar la evaluacién de las estructuras geométricas y
elementos técnicos en la arquitectura, la ingenieria y el disefio
contempordneos, valorando la influencia del progreso tecnolégico
y de las técnicas digitales de representacion y modelado en los
campos de la arquitectura, el disefio industrial o la ingenieria.

2. Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y
Iégicos en problemas de indole grafico-matemiticos,
aplicando fundamentos de la geometria plana para
resolver graficamente operaciones matematicas,
relaciones, construcciones y transformaciones.

2.1. Construir figuras planas aplicando transformaciones
geométricas y valorando su utilidad en los sistemas de
representacion.

2.2. Resolver tangencias aplicando los conceptos de potencia con
una actitud de rigor en la ejecucion.

2.3. Trazar curvas cdnicas y sus rectas tangentes aplicando
propiedades y métodos de construccion. Obtencién de
intersecciones con rectas mostrando interés por la resolucion.

3. Desarrollar la visién espacial, utilizando la
geometria descriptiva en proyectos sencillos,
considerando la importancia del dibujo en
arquitectura e ingenierias para resolver problemas e
interpretar y recrear graficamente la realidad
tridimensional sobre la superficie del plano.

3.1. Resolver problemas geométricos mediante abatimientos, giros
y cambios de plano, reflexionando sobre los métodos utilizados y
los resultados obtenidos.

3.2. Representar cuerpos geométricos y de revolucién aplicando
los fundamentos del sistema diédrico.

3.3. Recrear la realidad tridimensional mediante la representacion
de sdlidos en perspectivas axonométricas y cénica, aplicando los
conocimientos especificos de dichos sistemas de representacion.

3.4. Desarrollar proyectos graficos sencillos mediante el sistema de
planos acotados.

3.5. Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precision y el
proceso de resolucién y construccion grafica.

4. Formalizar y definir disefos técnicos aplicando las
normas UNE e ISO de manera apropiada, valorando la
importancia que tiene el croquis para documentar
graficamente proyectos arquitectdnicos e ingenieriles.

4.1. Elaborar la documentacién grafica apropiada a proyectos de
diferentes campos, formalizando y definiendo disefios técnicos
empleando croquis y planos conforme a la normativa UNE e ISO.

5. Investigar, experimentar y representar digitalmente
elementos, planos y esquemas técnicos mediante el
uso de programas especificos CAD de manera
individual o grupal, apreciando su uso en las
profesiones actuales, para virtualizar objetos y
espacios en dos y tres dimensiones.

5.1. Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas
de dibujo vectorial, usando las herramientas que aportan y las
técnicas asociadas.

5.2. Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones aplicando
operaciones algebraicas entre primitivas para la presentacion de
proyectos en grupo.

SABERES BASICOS 3

A. FUNDAMENTOS GEOMETRICOS

Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Eje radical y centro radical. Aplicaciones en tangencias.
Curvas cénicas: elipse, hipérbola y parabola. Propiedades y métodos de construccién. Rectas tangentes y
normales. Interseccion con rectas. Trazado cony sin herramientas digitales.

B GEOMETRIA PROYECTIVA

plano.
Métodos y aplicaciones.

SISTEMA DIEDRICO: Figuras contenidas en planos. Abatimientos y verdaderas magnitudes. Giros y cambios de

Representacion de cuerpos geométricos: prismas y pirdmides. Secciones planas y verdaderas magnitudes de la
seccion. Representacion de poliedros regulares: tetraedro, hexaedro y octaedro.
SISTEMA AXONOMETRICO, ORTOGONAL Y OBLICUO. Intersecciones y verdaderas magnitudes. Representacion

de figuras y sélidos. Secciones.

C NORMALIZACION Y DOCUMENTACION GRAFICA DE PROYECTOS

roturas. Perspectivas normalizadas.

Representacion de cuerpos y piezas industriales sencillas. Croquis y planos de taller. Cortes, seccionesy

D Sistemas CAD

Aplicaciones CAD. Construcciones graficas en soporte digital.




11l - EVALUACION Y CALIFICACION:

A. PROCEDIMIENTOS, ACTIVIDADES DE EVALUACION E INSTRUMENTOS:

PROCEDIMIENTOS ACTIVIDADES INSTRUMENTOS
OBSERVACION v’ Participacion, intervencion y
SISTEMATICA aportacion en la dindmica diaria de | - Escalas de valoracion graduadas
la clase. - Rubricas
v Desempefios de distintas destrezas. | = Registros de trabajo
v’ Participacion en trabajos en - Anecdotario
equipos.
INTERACCION CON Y v Prdcticas de coevaluacién - Escalas de valoracién graduadas
ENTRE ELALUMNADO | v pricticas de autoevaluacion - Rdbricas
v’ Revisién del trabajo en grupo - Registros individuales
- Parrillas de co y autoevaluacién
ANALISIS DE v' Cuaderno de trabajo - Escalas de valoracién graduadas
PROCESOS, TAREASY | Portafolio de Iaminas - Rdbricas
ZES :\D/IL;EACDI(SNES DEL v Desarrollo de un proyecto - Registros de trabajo
- Anecdotario
PRUEBAS, v' Exdmenes escritos con preguntas
CONTROLES, productivas. Cerrados de completar, | -~ Escalas numericas
EXAMENES opcién mdltiple, abiertos con - Escalas de valoracion
respuestas cortas... - Rdbricas
v Pruebas de ejecucién técnica

B. CRITERIOS DE CALIFICACION:

CALIFICACION EVALUACIONES: La calificacién de cada evaluacién correspondera al grado de
adquisicién de las competencias trabajadas durante la misma y ponderadas en el apartado II.A

CALIFICACION FINAL: Reflejara el grado de adquisicién de las competencias a través de los criterios
de evaluacién que estan ponderados en tablas anteriormente citadas. NO siendo esta calificacién la
media aritmética de las calificaciones obtenidas en las evaluaciones, sino la suma final de las notas
obtenidas para cada una de las competencias en las que se divide el curso.

Para aprobar la asignatura serd necesario tener aprobados todos los bloques/unidades.

ENTREGAS FUERA DE PLAZO: Las entregas de fuera de plazo injustificadas supondran la reduccion
de la nota pudiendo ser la maxima puntuacién en las mismas un 6.

EXAMENES Y PRUEBAS: Siempre que un alumno/a no se presente a una prueba deberd presentar un
justificante médico para que dicha pueda sea reprogramada. De no ser asi, se considerara no
presentado y la nota sera cero.

Si un alumno/a copia en un examen, o entrega cualquier actividad copiada de un compariero/a, esta
guedara anulada, pero tendra la posibilidad de presentarla de nuevo o acudir a una prueba de
recuperacion, segun la profesora estime oportuno.



D. RECUPERACION:

Se realizaran distintas pruebas a lo largo del curso para recuperar.

Si no se aprobase por evaluaciones, se podra presentar a la prueba extraordinaria de junio. Esta
dicha prueba demostrara haber adquirido las competencias especificas expresadas en esta
programacion y que son imprescindibles para aprobar la asignatura.

La prueba estara dividida en los distintos bloques y sera Unicamente necesario realizar aquellos que
no se hayan superado.

Ademas se entregara al alumnado que se tenga que presentar a dicha prueba un cuadernillo de
ejercicios por bloque que debera entregar realizado el dia de la prueba y se tendrd en cuenta de la
siguiente manera:

Cuaderno de trabajo personal 15%
Examen 85 %
IV-CONTACTO

Profesora curso: Maria Asuncion Gutiérrez San Roman
Contacto a través de la plataforma Yedra o teléfono del centro



